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Nao desenvolvido

Atividade - Supervisorio Industrial em Arduino e Java

Avaliacao:
Nao desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

O supervisorio em Java e Arduino, que seria realizado no Laboratério de Processos Industriais, ndo pode
ser redlizado pelas condi¢ghes operacionais do laboratorio, que demandam ainda algumas alteracbes e
término de sua infraestrutura (instalagéo da central de ar comprimido, montagem do sistema de drenagem
das plantas, montagem dos sistemas de alimentacdo das plantas, etc.) Estas adaptacoes, de responsabilidade
da Universidade, estavam previstas para 0 ano de 2015, porém ndo ocorreram, 0 que inviabilizou a
execucao do projeto.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 09/03/2015 27/11/2015

Descricao/Justificativa:

O trabalho constitui uma continuidade, com alteracdes, dos estudos sobre o protocolo de comunicagéo
\W'OLE FOR PROCESS CONTROL\\" (OPC), ja relatado em Relatério anterior. A partir dos resultados
obtidos, e da aplicabilidade do OPC em um maodulo de bancada de dois tanques acoplados, sera efetuado
agora sua migragao para o Arduino, em substituigdo ao CLP utilizado, componente mais barato e de mais
difusdo entre os alunos. O Supervisorio, programado em linguagem FOSS (no caso, JAVA), possibilitara a
utilizagdo de procedimentos avangados de controle e flexibilidade de utilizagdo da Planta de Processos
permitindo procedimentos mais avancados na educacdo em controle de processos dos aunos.

Objetivos:

Desenvolver um supervisorio com caracteristicas industriais, utilizando o processador Arduino e a
linguagem FOSS Java, para utilizagdo na Planta de Controle de Processos Industriais, do Laboratorio de
Controle de Processos. Permitir que os petianos, envolvidos no projeto, desenvolvam os conhecimentos
técnicos associado a area de controle de processos, bem como reforcar suas competéncias transversais
integrantes do perfil profissional dos engenheiros utilizando uma estratégia PjBL para desenvolvimento da
atividade.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Sera efetuado, iniciadlmente, o plangamento do projeto, com estabelecimento das atividades e as
responsabilidades dos participantes. Serdo estabelecidas, a seguir, as funcionalidades previstas para o
Supervisorio, que sera implementado na Planta de Processos Industriais do Laboratério de Controle de
Processos Industriais da Faculdade. O projeto terd a supervisdo direta do tutor, e seu acompanhamento e
avaliagdo serdo efetuados de forma participativa, em reunides periddicas do grupo.
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Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Os impactos mais diretos para o projeto, de forma semelhante a projetos anteriormente desenvolvidos,
estdo ligados ao curso de engenharia elétrica, pois 0 ambiente podera ser utilizado como material didatico
auxiliar nas disciplinas associadas a area de controle de processos industriais. Dadas as caracteristicas
interativas e amigaveis previstas para 0 ambiente, espera-se melhor aprendizagem e aproveitamento por
parte dos alunos que utilizarem o laborat6rio.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A avadiacdo do projeto ocorrera através de reunides sistematicas com o tutor, onde o andamento das
diversas etapas do projeto, e 0s contelidos técnicos associados, serdo acompanhados e discutidos, bem
como através de marcos referenciais estabelecidos para o projeto, de acordo com os objetivos tragados. A
proposta €, uma vez que 0 Supervisorio esteja operacional, ele sgja utilizado também com os alunos do
curso, nas disciplinas associadas ao tema, verificando assim sua efetividade na motivacéo e melhoria da
aprendizagem dos conceitos associados a educacdo em engenharia de controle de processos.
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Plenamente desenvolvido

Atividade - Energia Inteligente

Avaliacao:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme plangadas, ocasionando os impactos esperados na formacéo dos
alunos. Ha que se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Instituto de Artes e Design, para o projeto Vestivels Inteligentes,
gue conferem cardter multidisciplinar aos trabal hos realizados.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 05/01/2015 31/12/2015

Descricao/Justificativa:

O projeto Energia Inteligente teve inicio em 2010 e, pelos excelentes resultados que vem obtendo, esta
sendo expandido e aumentado em seu escopo, tendo se transformado em uma acdo de duragdo ilimitada e
continua no PET Elétricaa. O objeto central do projeto é o blog \W'Energia Inteligente\\\"
(http://energiainteligenteufjf.com/) onde um grupo de petianos, em forma de rodizio, se responsabiliza por
sua manutencdo. Trata-se de trabalhar, de forma pratica e aplicada, envolvendo os alunos do PET e da
graduacéo, com as novas ferramentas da Web 2.0 como suportes a educacdo em engenharia e,
adicionalmente, capacita-los a utilizar estas mesmas ferramentas em sua vida profissional futura.

Objetivos:

Busca-se, inicialmente, colocar os petianos em contato com as ferramentas da Web 2.0 - e da futura Web
3.0 - de forma que adquiram competéncia para utilizé-1as em uma atividade profissional. Adicionalmente, o
projeto trabalha o reforco dos contelidos técnicos dos petianos, pois devem efetuar as postagens das
matérias relacionadas as atualidades, novidades e inovagdes tecnoldgicas. Simultaneamente, expande sua
visdo sobre as consequéncias e impactos da acdo da engenharia sobre a sociedade, pois o tema
Sustentabilidade, pano de fundo do blog, esta sempre associado a estas visdes.

Como a atividade seréarealizada? (M etodol ogia):

Operacionalmente, seu nucleo central é o blog Energia Inteligente (http://energiainteligenteufjf.com/), que
incorpora diversas ferramentas da Web 2.0, como Orkut, FormSpring, Facebook, Twitter, YouTube. O
projeto envolve varios petianos, gque assumem a responsabilidade de atualizar o blog, diariamente, com as
Ultimas novidades tecnoldgicas, inovagles, pesquisas em andamento e os impactos sobre a sociedade.
Adicionalmente, devem responder as perguntas e comentarios, colocar e acompanhar as enquetes
realizadas e outras atividades associadas. O blog Energia Inteligente ja vem sendo utilizado, desde 2010,
para o desenvolvimento do projeto Calouro Web 2.0 e, a partir deste ano, para o desenvolvimento do
projeto \"Engenharia nas Escolas\".
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Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

O projeto Energia Inteligente, cuja base operacional € o blog Energia Inteligente, € uma agéo que tem como
primeiro resultado, de formadireta, ainteracdo com a sociedade, de forma ampla, que acessa e visita o blog
em busca de informagtes e questbes envolvendo a utilizagcdo eficiente da energia, a sustentabilidade do
desenvolvimento econdmico, novos desenvolvimentos tecnolégicos e temas correlatos. O projeto, dessa
forma, constitui um excelente meio de socializar as informagoes e questdes sobre a sustentabilidade.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

A melhor avaliacdo para o resultado do projeto pode ser conseguida com o mecanismo de busca do Google,
onde o blog Energia Inteligente aparece em primeiro lugar no tema Energia Inteligente. Pode-se citar ainda
as perguntas, respostas as enquetes, sugestdes e comentarios efetuados pelos visitantes do blog. Trata-se de
um resultado que mostra o sucesso do trabalho desenvolvido pelos petianos. S8o também efetuadas
discussbes e avaliagdes do trabalho, bem como agdes que podem acarretar sua melhoria, especiamente
guando existe o rodizio das equipes. Adicionalmente, cada petiano, apresenta, mensalmente, uma palestra
sobre as matérias postadas no Blog.

Atividade - Laboratério Sustentavel: Casa Monstro

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme plangadas, ocasionando os impactos esperados na formacéo dos
alunos. Ha que se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Instituto de Artes e Design, para o projeto Vestive's Inteligentes,
gue conferem cardter multidisciplinar aos trabal hos realizados.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 09/03/2015 18/12/2015

Descricao/Justificativa:

O Projeto Laboratério Casa Sustentavel € uma parceria entre o PET-Elétrica e o Laboratério de Conforto
Ambiental e Sustentabilidade - ECOS, da Faculdade de Arquitetura, tendo por objetivo o plangamento e a
construcdo uma edificacdo de demonstracdo de uma casa ecoldgica dentro do campus do Jardim Botanico
da UFJF. A casa ecologica recebeu o nome de Laboratério Casa Sustentével - LCS e compora um espaco
de estudos, aberto a visitagdo, que mostrara os projetos ali implementados de maneira didatica aos
visitantes. O projeto é uma continuidade das atividades ja desenvolvidas anteriormente, e que agora tera
sua segunda etapa.

Objetivos:
O projeto tem como objetivo mostrar a comunidade em geral os beneficios que uma casa com
plangjamento arquiteténico adequado pode trazer aos usuarios. O Laboratério sera um lugar aberto ao
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desenvolvimento de quaisquer atividades que estgjam relacionadas com essa ideia e necessitem de uma
aplicacdo pratica para avaliar seu real progresso. Adaptada para pessoas gque possuem impedimentos
fisicos, pretende estreitar os lagos de comodidade, conforto, economia e seguranga existentes entre um lar e
seus moradores, proporcionando-hes experiéncia Unica.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O Projeto pode contém trés partes distintas, que envolvem um Sistema de monitoramento em tempo real de
parametros de conforto ambiental, um Sistema de aquisicdo de dados dos visitantes do LCS e a Planta
fotovoltaica: Parte do projeto ja foi realizado anteriormente, mais especificamente a parte conceitual e de
detalhamento do projeto. Como é uma projeto da UFJF, com o cronograma por ela estabelecido, somente
agora a parte de implementac&o, sob coordenacdo do PET Elétrica e do ECOS sera efetuada.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacoes, etc:

O Laboratério sera aberto ao publico, método chave para a socializagdo do projeto. Espera-se assim, que
estudantes do curso de Engenharia Elétrica e areas afins tenham contato com a pratica, contribuindo com
sua formagdo académica; que a comunidade sinta-se motivada a implementar as técnicas arquitetbnicas
apresentadas, contribuindo com a eficiéncia energética, otimizacdo do conforto e comodidade. Espera-se
ainda chamar a atencéo da comunidade académica para este projeto, através de publicacdo em revistas e
congressos relacionados as areas da Engenharia aqui envolvidos.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

A avaliacéo do projeto sera composta por duas partes. - Avaliacdo dos petianos envolvidos no projeto, por
meio de discussdes com o Tutor sobre as vérias atividades desenvolvidas de resultados acancados. -
Avaliacdo dos usuérios do laboratorio sobre o projeto desenvolvido, ou sgja,0 LCS, utilizando o sistema de
avaliacdo desenvolvido pelos petianos que estara disponivel no local de visitas.

Atividade - Engenharia nas Escolas

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme plangadas, ocasionando os impactos esperados na formagéo dos
alunos. Ha que se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Instituto de Artes e Design, para o projeto Vestivels Inteligentes,
gue conferem cardter multidisciplinar aos trabalhos realizados.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 23/03/2015 27/11/2015

Descricao/Justificativa:
O curso de Engenharia Elétrica da FEUFJF, no REUNI, ampliou as vagas disponibilizadas (de 90 para 270
anuais), distribuidas em 05 habilitacGes, Energia, Robotica e Automacdo Industrial, Sistemas de Poténcia,
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Sistemas Eletronicos e TelecomunicagOes. Para o estudante secundarista, aém da opgdo da Engenharia
Elétrica deve ainda optar por uma das cinco habilitagdes, na inscricdo para o vestibular. Nesta situacéo,

houve grande demanda dos colégios e cursinhos preparatorios sobre maiores informacfes sobre as
possibilidades abertas para o aluno, demanda esta que o PET resolveu atender. ApOs O ingresso na
universidade e o contato direto com a habilitacdo escolhida, o aluno pode verificar que ndo € a desegjada,

sentindo-se desmotivado,com baixo rendimento académico.

Objetivos:

Desenvolver videos e apresentacdes nas escolas, e disponibilizadas na internet, com explicacdes e
informagdes detalhadas, sobre os perfis, empregabilidade e caracteristicas das novas habilitagbes dos
cursos de engenharia elétrica da FEUFJF. Propiciar o desenvolvimento de um projeto, pelos petianos, onde
pudessem reforcar os componentes do perfil profissional associado a engenharia.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Os petianos desenvolveram videos e palestras, que estdo sendo divulgados nas escolas da regido.
Executaram todo o plangjamento, estruturacdo, entrevistas com coordenadores, edicdo do video e
divulgacéo na internet. O video esta sendo apresentado nas escolas de Juiz de Fora e regido, em palestras
informativas sobre as novas habilitagdes. Buscou-se também o uso de ferramentas da Web 2.0 permitindo
a0 interessado acesso a informagdo de forma homogénea e interativa, aproveitando-se de aplicativos
disponivels narede. Para este ano, o0 nimero de escolas contempladas serd expandido.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Os resultados para a sociedade sdo evidentes, pois 0 projeto esta dirigido diretamente aos estudantes de
nivel médio, futuros ingressantes no curso de engenharia da UFJF. Prestase assm um servico de
informagdo aos estudantes e um esclarecimento das atividades desenvolvidas na Faculdade, bem como
orientacdo sobre a carreira profissional dos futuros estudantes da engenharia. O projeto funciona também
como uma forma de estreitar os vinculos entre a Universidade e a sociedade.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

O projeto possui diferentes momentos de avaliagdo. O primeiro deles contempla o publico alvo, que séo os
estudantes de nivel médio, com os quais foi verificado de que forma a atividade contribuiu, e esclareceu,
para sua escolha profissional, quando chegar a universidade. Adicionalmente, esta prevista nova pesquisa,
com os calouros do curso, e que assistiram os videos e palestras, se a escolha foi correta, e qual a
participagcdo do projeto nesta decisdo. Para os petianos, foram efetuados ciclos avaliativos, juntos com o
tutor, verificando o impacto do projeto sobre as competéncias transversais dos estudantes envolvidos com o
desenvolvimento do projeto.

Atividade - Calouro Web 2.0

Avaliacéo:
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Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme plangjadas, ocasionando os impactos esperados na formagéo dos
alunos. Ha que se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Ingtituto de Artes e Design, para o projeto Vestivels Inteligentes,
gue conferem cardter multidisciplinar aos trabalhos realizados.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 08/03/2015 30/11/2015

Descricao/Justificativa:

O Calouro Web 2.0, projeto consolidado do PET Elétrica, com duas edi¢des anuais, tem como publico alvo
os calouros do primeiro semestre do curso de Engenharia Elétrica. Seus objetivos sdo direcionados a dois
grupos distintos: 0s petianos, responsaveis por seu plangjamento e realizacdo, e os calouros, que dele
participam. Seus fundamentos conceituais apoiam-se na Aprendizagem Baseada em Projetos PiBL
(\"Project Based Learning\"), estratégia pedagdgica centrada no estudante, na qual aprendem sobre o tema
em um contexto de problemas reais, complexos e multifacetados, e utilizada de forma intensiva pelo PET
Engenharia Elétrica. O projeto ocorre através da formacdo de grupos de calouros, que trabalham e discutem
os temas abertos, propostos pela coordenacdo do Projeto. O projeto é previsto para ser realizado em duas
versfes anuais, pois a entrada no curso € semestral, exceto para os alunos da Habilitacdo Energia.

Objetivos:

Para os calouros:. trabalhando em equipes, identificam o que ja sabem, o que ndo sabem e 0 que precisam
aprender para chegar a uma solucéo/diagndstico/ conclusdo para o problema proposto, que abordam temas
abertos e complexos da atualidade, relacionados aos impactos sociais da engenharia. Para 0os petianos,
atuando como tutores do processo, assumem o papel de facilitadores da aprendizagem, fornecendo a
estrutura adequada para o desenvolvimento do processo através de perguntas de sondagem, fornecimento
dos recursos apropriados, conducdo das discussdes nos grupos, e plangando a sistematica de
avaliacdo.Reforcam, desta forma, suas competéncias transversais, a0 assumirem a responsabilidade de
coordenacdo do projeto, discussdéo com os calouros, apresentacdo nas salas de aula, avaliacdo dos
resultados.

Como a atividade seréarealizada? (M etodologia):

Os grupos de calouros debaterdo o tema proposto, fardo pesquisas e diSCussao em grupo e expressarao suas
conclusdes através de debate aberto e apresentacéo oral, ao final do projeto. Estes procedimentos seréo
realizados através das ferramentas da Web 2.0: discussdes através do formspring, dividas técnicas através
do Facebook, todas disponibilizadas no blog Energia Inteligente (http://energiainteligenteufjf.com/), outro
projeto sob a responsabilidade do PET Engenharia Elétrica. Haverd, ao final, um debate presencial de todos
0s grupos envolvidos, juntamente com a participacao dos petianos.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:
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Os resultados esperados contemplam, diretamente, os calouros, recém-chegados a Faculdade. O projeto,
com edices anuais, reforca as competéncias transversais integrantes do perfil profissional do engenheiro,
como o trabalho em grupo, esforco colaborativo, gerenciamento de conflitos, capacidade de comunicagdo
oral e escrita, utilizacdo das ferramentas TIC, visdo do impacto social e ambiental do desenvolvimento
tecnol dgico e do trabalho do engenheiro. Para os calouros, o projeto funciona como motivador e umaforma
de integrac@o ao curso, as novas responsabilidades e atitudes de um curso superior, além de desperta-los
para os impactos sociais da engenharia, o trabalho em equipe, os problemas tecnolégicos atuais e a
utilizagcdo das ferramentas TIC

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Auto-avaliacao, efetuada pelos calouros, e avaliacdo dos resultado, pelos petianos, com enfoques somativo
e formativo. Os impactos esperados ligam-se as competéncias transversais, como capacidade de
comunicacdo oral e escrita, trabalho em grupo, responsabilidade na execucéo do trabalho, conteldos
pesguisados e debatidos e utilizacdo das ferramentas da Web 2.0. A avaliacéo final é constituida a partir
dos diversos momentos avaliativos e o resultado final integra a avaliagdo da disciplina Introducéo a
Engenharia Elétrica. Para os petianos, a avaliacdo € efetuada em grupo, com o Tutor, pois as atividades de
supervisdo e coordenacdo buscam reforcar as competéncias técnicas e transversais e fornecer uma pratica
real da engenharia para os estudantes pois o produto final da atividade realizada guia-os para uma visdo e
compreensdo do processo de plangjamento, implementacdo e avaliagcdo de um projeto.

Atividade - PET Online: Cursose Tutoriais

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme plangadas, ocasionando os impactos esperados na formagéo dos
alunos. Ha que se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Instituto de Artes e Design, para o projeto Vestivels Inteligentes,
gue conferem cardter multidisciplinar aos trabal hos realizados.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 02/02/2015 14/12/2015
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Descricao/Justificativa:

Para promover pensamentos de ordem superior em ambientes de aprendizagem baseados em tecnologia sdo
necessarias estratégias de ensino que possibilitem aos alunos conectar novas informagfes com as antigas,
adquirir conhecimentos consistentes e empregar habilidades de pensamento metacognitivos em ambientes
on-line. E possivel utilizar vis3o construtivista de ensino, incentivando os alunos a desenvolver ferramentas
de aprendizagem e construindo significado préprio do contelido pelas experiéncias anteriores. Estes
procedimentos ndo mais se confinam aos ambientes académicos, pois as técnicas de gestéo atual, no mundo
real, trabalham com procedimentos a distancia, como teleconferéncias, treinamentos e capacitacéo,
exigindo dos profissionais formados familiaridade com estes procedimentos.

Objetivos:

Prosseguir com o projeto de desenvolvimento de cursos e tutoriais sobre contelidos técnicos diversos,
iniciado em 2014, associados a engenharia, que estdo sendo disponibilizados on-line, utilizando os
ambientes virtuais hoje integrantes do PET, como o Energia Inteligente (http://energiainteligenteufjf.com)
e/ou o site (www.ufjf.br/peteletrical ). Toda a parte do contelido, da exposicado, filmagem e/ou edicéo estdo
sendo executadas pel os proprios petianos,, sob a supervisdo do tutor.

Como a atividade seréarealizada? (M etodol ogia):

Os temas para elaboracdo dos videos sdo selecionados gradualmente, e cada petiano tem a responsabilidade
de elaborar, no minimo, um video tutorial sobre o tema selecionado. A filmagem e edicdo € executada
pelos préprios petianos, responsaveis por estudar, analisar e sugerir os melhores procedimentos e
repassando a experiéncia aos demais petianos para o desenvolvimento de seus videos. Ja existe uma
identidade visual destacando que é um trabalho do PET Engenharia Elétrica da UFJF. Os videos estéo
sendo disponibilizados para o publico em geral, através dos canais correspondentes online do PET.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Os videos estdo sendo disponibilizados na internet, permitindo que sgjam acessados por todos os
interessados, especialmente os alunos do curso de Engenharia Elétrica, pois os temas estéo ligados a esta
area do conhecimento. Para facilitar 0 acesso aos videos, o PET Elétrica efetua sua divulgagdo junto ao
curso. Como os videos estardo disponiveis na internet, qualquer outra pessoa pode acessa-los,
caracterizando uma interagao com o restante da sociedade.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

O primeiro item de avaliacéo do projeto serdo os videos prontos e disponibilizados na internet. O alcance
social do projeto sera aquilatado pelos acessos que ocorrerem aos videos, bem como os comentarios e
avaliagoes on-line, como ocorre com os procedimentos na internet. Para os petianos, a avaliacdo do projeto
ocorrerd através de reunides sistematicas com o tutor, onde o andamento das diversas etapas, e 0s
contetidos técnicos associados, serdo acompanhados e discutidos, bem como através de marcos referenciais
estabel ecidos para o0 projeto como, por exemplo, o cronograma de disponibilizacéo dos videos.
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Atividade - SKyPET: Quadricoptero

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme planegjadas, ocasionando os impactos esperados na formacdo dos
alunos. Ha que se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Instituto de Artes e Design, para o0 projeto Vestive's Inteligentes,
gue conferem cardter multidisciplinar aos trabal hos realizados.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 05/01/2015 18/12/2015

Descricao/Justificativa:

Um dos avancos tecnol 6gicos recentes capazes de grande impacto social € o desenvolvimento de veiculos
agreos ndo tripulados (VANTS). A ideia é muito Gtil em diversas areas, como seguranca publica,
monitoramento de transito e mapeamento. Buscando conhecer mais sobre os drones, no projeto SKyPET os
alunos do PET-Elétrica da UFJF aprenderdo a construir, simular, pilotar e automatizar um drone. Assim,
além destas atividades, os petianos transmitirdo os conhecimentos adquiridos para outros estudantes da
graduacdo, através de minicursos, palestras, além do manual que serd desenvolvido em linguagem Java. No
final do projeto, os estudantes estudardo sobre a possibilidade de utilizar o drone construido para fins de
mapeamento de areas.

Objetivos:

Os objetivos a serem alcancados sdo: os alunos aprenderdo a construir, simular, pilotar, programar e
automatizar um drone; aprimoramento das competéncias transversais dos petianos ao ensinar outros
estudantes de engenharia como pilotar e controlar um drone via simulador; utilizar o drone para
mapeamento; aprimorar os conhecimentos e utilizar aimpressora 3D do PET-Elétrica para fazer partes das
pecas do drone; criar um tutorial em Java sobre o drone, a fim de melhorar os conhecimentos dos
estudantes nesta linguagem e proporcionar um objeto de estudos para demais alunos da graduacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

Primeiramente, os estudantes do PET-Elétrica fardo um aprendizado sobre a montagem, estrutura do drone
e controle do mesmo. Logo depois, montardo a estrutura e fardo modificacdes necessarias para seu melhor
desempenho. Concomitantemente a montagem, os alunos aprenderdo sobre programacdo, automatizagao,
controle e ssimulac&o de voo, para que possam fazer testes préticos em areas abertas do Campus. Apos obter
V0Os estaveis com um bom controle, sera elaborado um cronograma da atividade a ser realizada com os
estudantes de engenharia, juntamente com a criagdo do tutorial em linguagem Java. Posteriormente, serd
realizado um estudo sobre mapeamento com a utilizacdo do drone, impactando outras areas do
conhecimento.
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Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgdo, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

O projeto SKyPET serd uma oportunidade para os envolvidos desenvolverem conhecimentos técnicos em
circuitos eletrénicos, sistemas de controle e acionamento, linguagens Java e Python, permitindo reforcar e
aplicar os conhecimentos adquiridos na graduacdo. Os resultados do projeto atingird também outros cursos
da instituicdo, como a Engenharia Civil, como processamento de imagens aéreas para produzir orto-
mosai cos georreferenciados.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

O primeiro item de avaliacdo do projeto sera o drone pronto, e sendo utilizado pelos alunos. Outro aspecto
da avaliacdo do projeto ocorrera através de reunides sistematicas com o tutor, onde o andamento das
diversas etapas, e os contetdos técnicos associados, seréo acompanhados e discutidos, bem como atraves
de marcos referenciais estabel ecidos.

Atividade - Desafio LinuBot

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme planegjadas, ocasionando os impactos esperados na formagdo dos
alunos. Ha gque se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Instituto de Artes e Design, para o projeto Vestive's Inteligentes,
gue conferem cardter multidisciplinar aos trabal hos realizados.

CargaHoréria Data I nicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 16/03/2015 27/11/2015

Descricao/Justificativa:

O Desafio LinusBot é realizado pelos petianos, tendo como publico alvo os calouros dos dois semestres
iniciais da Engenharia Elétrica. O projeto envolve o aprendizado e a utilizagdo dos modulos Arduino para o
controle de robds autbnomos, com participacdo em um desafio, e cada grupo programa 0 modulo para
enfrentar estes desafios. Os petianos sao 0s responsaveis por todo o plangjamento e execucdo do projeto,
incluindo os cursos de programacdo dos médulos Arduino para os calouros, desenvolvimento dos desafios,
preparacdo do campo de provas, gerenciamento das atividades e avaliagéo dos trabalhos dos grupos. Os
fundamentos conceituais do Desafio LinusBot apoiam-se na filosofia da Aprendizagem Baseada em
Problemas PBL (Problem Based Learning).

Objetivos:

Para os calouros, a participagdo no projeto permite um reforco das competéncias transversais, integrantes
do perfil profissional do engenheiro, como trabalho em grupo, esforco colaborativo, gerenciamento de
conflitos no ambiente de trabalho e lideranca. E também um motivador para o curso de engenharia e uma
integracéo dos calouros a vida universitéria, hgja vista a grande evasdo nos cursos de engenharia elétrica.
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Para os petianos, 0 projeto também reforga suas competéncias transversais, tais como trabalho em equipe,
atividades colaborativas, gerencia de conflitos e lideranca. Adicionamente, possibilita que os petianos
reforcem suas competéncias para 0 gerenciamento de projetos, plangamento, gestdo de recursos e do
tempo, além da capacidade de avaliacéo.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

O projeto terd duas edi¢bes durante 0 ano, com as novas turmas dos cursos. A atividade possui 6 etapas:
apresentacdo do projeto para os alunos, minicurso de programacdo em Arduino e componentes el etronicos,
montagem dos robds sob supervisdo dos petianos, programacao do robd pelos alunos, competicdo entre 0s
grupos (5 grupos, referentes as habilitagdes do curso) e avaliagdo dos resultados. Os petianos ministram
tutoriais aos calouros sobre a programacdo do Arduino, com atividades praticas com os moédulos,
capacitando-os a desenvolver as atividades de programacdo e montagem dos maodulos, necess&rias a
participacdo apresentado. Desenvolvem também os desafios colocados para os calouros, toda a logistica
pararealizacdo da prova e os critérios de avaliagcdo dos resultados.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios par a a socializagdo dos resultados, publicacdes, etc:

Os resultados esperados contemplam, inicialmente, os calouros, implicando em melhorias para 0 curso e o
processo educacional como um todo, hagja vista o reforco das competéncias transversais praticado pelos
calouros. Estas atividades colocam os calouros em contato com novos procedimentos, posturas e
responsabilidades, ndo convencionais no curso, cujo foco maior, via de regra, ocorre somente para a parte
técnica, com pouca preocupacdo com as competéncias e valores que compdem o perfil profissional do
engenheiro.Adicionalmente, € um motivador para o curso, colocando os calouros em contato mais direto
com o ambiente universitério e suas atividades.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

Existem dois momentos distintos no processo de avaliagdo. No primeiro deles, o trabalho e a participacéo
dos calouros nas equipes de desenvolvimento dos médulos LinusBot é avaliado pelos petianos e tutor, além
de uma autoavaliagdo dos grupos. Como forma de motivagdo, considera-se ainda o desafio para execugdo
das tarefas, onde 0 grupo gque conseguir o melhor desempenho é considerado vencedor, com direito a um
premio, o que funciona como motivador para os calouros. Para os petianos, a avaliagcdo sera efetuada na
forma de autoavaliagdo, com a participagdo do Tutor, onde 0s aspectos relacionados as competéncias
transversais sdo discutidos e avaliados pelo grupo.

Atividade - Roupas Inteligentes

Avaliacéo:
Plenamente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliagéo Atividade:

As tarefas foram realizadas conforme planegjadas, ocasionando os impactos esperados na formacdo dos
alunos. Ha que se destacar importantes parcerias realizadas, estabelecida com a Faculdade de Arquitetura,
como no projeto Casa Monstro e com o Instituto de Artes e Design, para 0 projeto Vestive's Inteligentes,
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gue conferem cardter multidisciplinar aos trabalhos realizados.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 09/02/2015 18/12/2015

Descricao/Justificativa:

O projeto Roupas Inteligentes, desenvolvido em parceria com o Ingtituto de Artes e Design IAD/UFJF
objetiva desenvolver técnicas que possibilitem formas interativas dos usuarios com o ambiente, a partir dos
sentimentos associados a estas interatividades. O projeto sera realizado em duas vias, o PET Elética da
Universidade Federal de Juiz de Fora, desenvolvera e ensinard ao alunos do Curso de Artes do IAD os
contetidos tecnol 6gicos associados ao projeto, com destaque para a programagdo em Arduino, enquanto os
alunos das artes repassardo ao petianos do PET Elétrica conceitos da arte moderna, envolvidos neste
proj eto.

Objetivos:

O objetivo central do projeto € desenvolver procedimentos que materializem uma interacdo entre os
sentimentos dos usudrios e 0 ambiente onde esta inserido, utilizando para isto sensores colocados nas
roupas (inteligentes), conversando em tempo real com indmeros equipamentos colocados no ambiente e
gue possam adterar suas caracteristicas (luz, imagem e sonoridade). Pode-se faar em troca de
conhecimentos e visdes entre os cursos de engenharia e artes, resultando em uma juncdo de conhecimentos
artisticos e tecnol 6gicos, com aprendizado multilateral de ambas as partes.

Como a atividade serarealizada? (M etodologia):

A atvidade, com duracdo prevista de um ano, se materidizard em duas vias, o desenvolvimento
tecnologico e artistico. Com reunifes semanais, os alunos do PET Elétrica desenvolvem os contelidos
tecnol 6gicos (programando, pesquisando sensores desenvolvendo interfaces, protocolos de comunicacéo),
enquanto os alunos das Artes, com reunides também semanais, produzem a parte artistica do projeto (as
cores usadas, imagens, luminosidade, sensactes). Nos dois tipos de reunides ha a participacdo de equipes
de alunos dos dois cursos, gerando uma aprendizagem continua e multidisciplinar.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dos resultados, publicacdes, etc:

O produto e o ambiente tecnol 6gico/artistico esperados ao final do projeto permitem inteira imersdo no
ambiente, com o sentimento do usuério exposto através de representacdes artisticas. E esperado uma total
troca de conhecimento entre alunos da engenharia com alunos da artes, melhorando o conhecimento
multidisciplinar de ambos. Um dos grandes resultados esperados € a exposicdo da tecnologia em museus
artisticos, levando até a sociedade esta tecnologia.
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Qual sera a metodologia de avaliagdo da atividade pelo grupo:

O primeiro item da avaliagdo sera o produto desegjado, pronto e operacional, ou segja, as roupas inteligentes.
Adicionalmente, o grupo sera avaliado através de questionérios e discussdes ao longo do projeto, com total
acompanhamento do tutor do PET Elétrica.
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Par cialmente desenvolvido

Atividade - Open Hardware: Carregador solar para celular

Avaliacao:
Parcialmente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacao Atividade:

O projeto SPA Tecnoldgico € realizado durante as férias letivas, ocorrendo nos meses de janeiro e
fevereiro,quando os alunos possuem disponibilidade. Este ano, contudo, devido a greve docente, as
atividades letivas na UFJF envolveram os meses de janeiro e fevereiro, com aulas, o que impossibilitou a
realizagdo do projeto, hgja vista a ndo disponibilidade integral dos alunos. Ressalte-se que o0 segundo
semestre letivo de 2015 ainda esta em andamento e so terminara em marco de 2016. O carregador solar foi
desenvolvido, como plangjado, demandando um tempo maior para sua execucao pelo atraso no envio do
custeio, 0 que impossibilitou a aquisicdo dos materiais necessarios ao projeto, previstos no planegjamento.
Desta forma, a idela central de trabalhar com hardware aberto depende agora de sua disponibilizacdo em
um site especifico, onde poder receber e incorporar as sugestdes cabiveis. Esta etapa estd em andamento.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 03/08/2015 18/12/2015

Descricao/Justificativa:

Hardwares abertos estdo em vertiginoso crescimento por caracteristicas como colaboragcdo entre os
desenvolvedores, compartilhamento de conhecimento, rapido crescimento tecnoldgico e baixo custo.
Apoiando-se nisto, o projeto propde um carregador de celular aimentado por energia solar fotovoltaica,
onde todo o conhecimento e técnica necessarios ao seu desenvolvimento serdo disponibilizados online, de
forma aberta, a toda a comunidade, na forma de um open hardware. O projeto, adicionalmente, serd
utilizado como parte integrante de uma disciplina da grade curricular da Engenharia Elétrica da UFJF,
permitindo que os alunos da graduacéo possam aterar e melhorar o projeto, adquirindo conhecimentos
técnicos, competéncias para trabalho em equipe e execucéo de projetos.

Objetivos:

Os objetivos do projeto sdo: execucdo de um estudo completo do carregador, desde a escolha da placa
fotovoltaica e bateria até 0s circuitos necessarios para a carga da bateria e conexdo com o celular;
construcdo do carregador solar de celular; desenvolvimento de uma plataforma open-hardware que todos
poderdo acessar pela internet, permitindo implementar melhorias, plangamento, discussdo e posterior
implementagdo do projeto em uma disciplina do curso de Engenharia Elétrica da UFJF.

Como a atividade seréarealizada? (M etodologia):

Serdo analisadas, inicialmente, as possibilidades de baterias para armazenamento da energia solar e placas
fotovoltaicas para a aplicacdo. Escolhidos tais componentes, seréo efetuados estudos dos circuitos de carga
das baterias, internas ao carregador, e do celular, permitindo a confeccdo do circuito adequado. Estas
etapas permitirdo iniciar a construcdo fisica do carregador e a fase de testes. Estas etapas serdo
documentadas, para que esse material sgja disponibilizado através da internet, possibilitando que qualquer
pessoa possa utiliza-lo e melhorélo. A etapa final envolve a utilizagcdo do projeto em uma disciplina da
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graduacéo.

Quais osresultados que se espera da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacao, para a
sociedade, meios para a socializagao dosresultados, publicacdes, etc:

Para a sociedade como um todo e principalmente para o publico que se interessa pela érea, 0s resultados se
refletem com o bbnus do compartilhamento de conhecimento livre, que leva a0 desenvolvimento
tecnologico acelerado. As pessoas interessadas poderdo participar do projeto, dando sugestdes e aterando
suas caracteristicas.

Qual sera a metodologia de avaliacéo da atividade pelo grupo:

O primeiro item da avaliacdo sera o produto desgjado, pronto e operacional, ou seja, o carregador solar
pronto, operando e disponibilizado na internet para criticas, melhorias e sugestdes. Adicionamente, o
grupo serd avaliado atraves de questionarios e discussoes ao longo do projeto, com total acompanhamento
do tutor do PET Elétrica. Outro aspecto da avaliagdo serdo as contribuicOes efetuadas ao projeto pela
internet.

Atividade - SPA Tecnologico

Avaliagao:
Parcialmente desenvolvido

Relate os aspectos/ Avaliacdo Atividade:

O projeto SPA Tecnoldgico € realizado durante as férias letivas, ocorrendo nos meses de janeiro e
fevereiro,quando os alunos possuem disponibilidade. Este ano, contudo, devido a greve docente, as
atividades letivas na UFJF envolveram os meses de janeiro e fevereiro, com aulas, o que impossibilitou a
realizagdo do projeto, hgja vista a ndo disponibilidade integral dos alunos. Ressalte-se que o0 segundo
semestre letivo de 2015 ainda esta em andamento e so terminara em marco de 2016. O carregador solar foi
desenvolvido, como plangjado, demandando um tempo maior para sua execucao pelo atraso no envio do
custeio, 0 que impossibilitou a aquisicdo dos materiais necessarios ao projeto, previstos no planegjamento.
Desta forma, a idela central de trabalhar com hardware aberto depende agora de sua disponibilizacdo em
um site especifico, onde poder receber e incorporar as sugestdes cabiveis. Esta etapa esta em andamento.

CargaHoréria Data Inicio da Atividade Data Fim da Atividade
0 05/01/2015 06/02/2015

Descricao/Justificativa:

Realizado em janeiro e fevereiro, aproveitando as férias escolares. Nesta atividade, os petianos aprimoram
seus conhecimentos técnicos, reforcam suas competéncias e consolidam seus valores, sdo também
elaborados os cronogramas dos novos projetos, bem como revistos os dos projetos em andamento. As
atividades englobam cursos, tutoriais e oficinas onde 0s petianos apresentam deficiéncias, ou desgjam
desenvolver novos conhecimentos, como a utilizagdo de novas linguagens programacdo e utilitarios
computacionais, aprendizado de novos conhecimentos técnicos, apresentacdo e debate sobre temas
tecnol 6gicos e tecnologias de impacto na sociedade. Vale frisar que todos os cursos e atividades séo de
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responsabilidade dos proprios petianos, que se encarregam de prepara-los e ministré-los.

Objetivos:
Aquisicdo de novos conhecimentos técnicos pelos petianos, desenvolvimento e reforco das competéncias
transversais, como trabalho em equipe, comunicagdo, aprendizado de lingua estrangeira e plangjamento de
atividades.

Como a atividade serérealizada? (M etodologia):

O projeto tem inicio ao final do segundo semestre, nas reunides de avaliagdo das atividades desenvolvidas
pelo PET durante o ano. S&o levantadas as demandas apresentadas pelos alunos relativas aos novos
conhecimentos e préticas que necessitam, bem como os que poderdo desenvolver estas atividades. Existe,
desta forma, um espaco temporal onde os alunos podem preparar as atividades que estdo sob sua
responsabilidades. Durante o SPA Tecnolégico, as atividades sdo divididas em duas partes ficando, por
exemplo, a parte da manha para 0s cursos, apresentacdes e discussdes dos projetos e a parte da tarde para
os trabal hos praticos associados aos temas sel ecionados.

Quais osresultados que se esper a da atividade?

Resultados / produtos esperados com a atividade: melhorias para o Curso, para a Educacgéo, para a
sociedade, meios para a socializacdo dos resultados, publicacdes, etc:

Os impactos sobre o0 curso ocorrem a medida que sdo detalhados os projetos que envolverdo os demais
alunos, tais como o Calouro Web 2.0, o Desafio LinusBot, 0os cursos que serdo ministrados pelos petianos,
entre outras atividades. Este projeto, portanto, apresentard impacto indireto sobre a graduacéo, e sobre o
restante do curso, com seus efeitos ocorrendo posteriormente, ao longo do semestre, atraves das atividades
gue forem sel ecionadas e detal hadas pel os petianos durante o SPA Tecnol dgico.

Qual sera a metodologia de avaliacdo da atividade pelo grupo:

A avaiagdo é sempre efetuada em uma postura de autoavaliagdo, formativa, ao final de cada atividade,
onde sdo discutidos os procedimentos executados, os resultados esperados e as alteragbes pertinentes, onde
necessd&rias. Tratando-se de procedimento de autoavaliagdo, torna-se necessario deixar claro e explicito,
para os petianos, os resultados esperados com os trabal hos desenvolvidos.
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